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YOZGAT BOZOK ÜNİVERSİTESİ LİSANSÜSTÜ ENSTİTÜSÜ
SNIF EĞİTİMİ ANABİLİM DALI 

EĞİTİM ARAŞTIRMALARINDA ÖLÇEK GELİŞTİRME DERS ÖĞRETİM PLANI

	Dersin Kodu
	Dersin Adı
	Yarıyıl
	Dersin Türü (Z/S)
	T+U+L

(Saat/Hafta)
	Kredi
	AKTS
	Eğitim Dili

	GK107Z
	BİLİŞİM TEKNOLOJİLERİ
	Güz
	Z
	3+0+0
	3
	5
	Türkçe 

	DERS BİLGİLERİ

	Dersin Katalog Tanımı (İçeriği)
	Bilişim teknolojileri ve bilgi-işlemsel düşünme; problem çözme kavramları ve yaklaşımları; algoritma ve akış şemaları; bilgisayar sistemleri; yazılım ve donanımla ilgili temel kavramlar; işletim sistemlerinin temelleri, güncel işletim sistemleri; dosya yönetimi; yardımcı programlar (üçüncü parti yazılımlar); kelime işlem programları; hesaplama/tablo/grafik programları; sunu programları; masaüstü yayıncılık; veri tabanı yönetim sistemleri; web tasarımı; eğitimde internet kullanımı; iletişim ve işbirliği teknolojileri; güvenli internet kullanımı; bilişim etiği ve telif hakları; bilgisayar ve internetin çocuklar/gençler üzerindeki etkileri.

	Dersin Amacı
	Bu dersin amacı, öğretmen adaylarının bilişim teknolojilerini hem alanında hem de günlük hayatında etkin olarak kullanabilmelerdir

	Dersin Seviyesi
	Yüksek Lisans

	Dersin Öğretim Dili
	Türkçe

	Öğretim Yöntemi
	( X ) Örgün       (   ) Uzaktan   (  ) Karma/Hibrit

	Dersi Yürüten Öğretim Elemanları
	Dr. Öğr. Üyesi  Can MEŞE

	Dersin Ön Koşulu Ders(ler)i
	Dersin ön koşulu bulunmamaktadır. 

	Dersin Öğrenme Çıktıları
	1. Bilişim teknolojilerine ilişkin temel kavramları tanımlar.

2. Bilgisayarın çalışma prensibini ve işletim sistemi mantığını açıklar.

3. Basit problemler için akış diyagramı oluşturur.

4. İşletim sisteminin temel özelliklerini ifade eder ve sistemi kişiselleştirir.

5. Kelime işlemci, hesap tablosu, sunu ve veri tabanı programlarını amacına uygun kullanır.

6. İnternet ortamında ulaştığı kaynakların kullanımında etik unsurlara dikkat eder.

7. Bilişim teknolojilerini alanında etkili kullanır.

8. Bilişim teknolojilerinin bireyler üzerine etkisini değerlendirir.

	
	DERS İÇERİĞİ

	Hafta
	Teori
	Uygulama/Laboratuvar

	1
	Bilişim teknolojileri ve bilgi-işlemsel düşünme
	

	2
	Problem çözme kavramları ve yaklaşımları; Algoritma ve akış şemaları
	

	3
	Bilgisayar sistemleri; Yazılım ve donanımla ilgili temel kavramlar
	

	4
	Güncel işletim sistemleri; Dosya yönetimi; Yardımcı programlar
	

	5
	Kelime işlem programları
	

	6
	Hesaplama/tablo/grafik programları
	

	7
	Sunu programları
	

	8
	Web tabanlı sunu yazılımları
	

	9
	Masaüstü yayıncılık
	

	10
	Veri tabanı yönetim sistemleri
	

	11
	Web tasarımı
	

	12
	Eğitimde internet kullanımı; İletişim ve işbirliği teknolojileri
	

	13
	Güvenli internet kullanımı; Bilişim etiği ve telif hakları
	

	14
	Bilgisayar ve internetin çocuklar/gençler üzerindeki etkileri.
	

	15
	Final Sınavı

	Dersin Öğrenme Kaynakları

1.  Akkoyunlu, Buket (2002). Öğretmenler ve öğretmen adayları için eğitimde internet kullanımı. İstanbul: BİTAV ve CEREN Yayın-Dağıtım. Kuzu, Abdullah (Ed.) (2011). Bilgisayar II. Eskişehir: Anadolu Üniversitesi.

	DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ

	Dönem İçi Çalışma Etkinlikleri
	Sayısı
	Katkısı

	Ödev
	1
	10

	Uygulama
	-
	-

	Forum/ Tartışma Uygulaması
	1
	10

	Kısa sınav (Quiz)
	3
	30

	Dönemiçi Çalışmaların Yarıyıl Başarıya Oranı (%)
	
	50

	Finalin Başarıya Oranı (%)
	
	50

	Toplam
	
	%100

	DERS İŞ YÜKÜ TABLOSU

	Etkinlik
	Toplam Hafta Sayısı
	Süre (Haftalık Saat)
	Toplam İş Yükü

	Teori
	14
	3
	52

	Uygulama
	
	
	

	Forum/ Tartışma Uygulaması
	1
	1
	1

	Okuma
	6
	1
	6

	İnternet Taraması, Kütüphane Çalışması
	6
	1
	6

	Materyal Tasarlama, Uygulama
	-
	-
	-

	Rapor Hazırlama
	4
	1
	4

	Sunu Hazırlama
	-
	-
	-

	Sunum
	-
	-
	-

	Ödev
	1
	3
	3

	Kısa sınav (Quiz)
	3
	0,20
	1

	Kısa sınava (Quiz) Hazırlık
	3
	1
	3

	Final Sınavı 
	1
	2
	2

	Final Sınavına Hazırlık
	1
	4
	4

	Diğer (Belirtiniz: …    …. ………..)
	
	
	

	Toplam İş Yükü
	82

	Toplam İş Yükü / 25 (s)
	3,28

	Dersin AKTS Kredisi
	≌ 3

	Not: Dersin iş yükü tablosu öğretim elemanı tarafından ders özelinde belirlenecektir.
	

	PROGRAM ÖĞRENME ÇIKTILARI KATKI DÜZEYLERİ

	No
	Program Öğrenme Çıktıları
	1
	2
	3
	4
	5

	1
	
	
	
	
	
	

	2
	
	
	
	
	
	

	3
	
	
	
	
	
	

	4
	
	
	
	
	
	

	5
	
	
	
	
	
	

	6
	
	
	
	
	
	

	7
	
	
	
	
	
	

	8
	
	
	
	
	
	

	9
	
	
	
	
	
	

	10
	
	
	
	
	
	

	11
	
	
	
	
	
	

	12
	
	
	
	
	
	

	13
	
	
	
	
	
	

	14
	
	
	
	
	
	

	15
	
	
	
	
	
	

	16
	
	
	
	
	
	

	17
	
	
	
	
	
	

	18
	
	
	
	
	
	

	19
	
	
	
	
	
	

	20
	
	
	
	
	
	


