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YOZGAT BOZOK ÜNİVERSİTESİ EĞİTİM FAKÜLTESİ
TEMEL EĞİTİM BÖLÜMÜ 
ERKEN ÇOCUKLUK EĞİTİMİNDE GELENEKSEL ÇOCUK OYUNLARI DERSİ ÖĞRETİM PLANI

	Dersin Kodu
	Dersin Adı
	Yarıyıl
	Dersin Türü (Z/S)
	T+U+L

(Saat/Hafta)
	Kredi
	AKTS
	Eğitim Dili

	OÖE006AS
	ERKEN ÇOCUKLUK EĞİTİMİNDE GELENEKSEL ÇOCUK OYUNLARI
	3
	S
	2+0
	2
	4
	Türkçe

	DERS BİLGİLERİ

	Dersin Katalog Tanımı (İçeriği)
	Halk biliminde geleneksel çocuk oyunları, bu oyunların eğitimsel, kültürel değeri, unutulmuş̧ veya unutulmaya yüz tutmuş̧ Türk kültüründeki çocuk oyunlarını hatırlama ve yeni nesillere aktarma; bu oyunların tanımı, önemi, kuralları, yetişkinlerle ve gruplarla oynanan geleneksel çocuk oyunları; geleneksel oyunlarının çocukların gelişim alanlarına etkisi, bu oyunları planlama ve uygulama. 

	Dersin Amacı
	Bu dersin amacı; oyunun insanlık tarihindeki geçmişini teorik bilgi biçimiyle anlamak; Dünya’da ve Türkiye’de çocuk oyunları hakkında yapılmış̧ çalışmalar hakkında bilgilenmek; geleneksel çocuk oyunlarının çocuk gelişimine etkisini bilmek ve bu oyunların aktarımına yönelik projeler üretmektir. 

	Dersin Seviyesi
	2.sınıf

	Dersin Öğretim Dili
	Türkçe

	Öğretim Yöntemi
	(  ) Örgün       (X ) Uzaktan   (  ) Karma/Hibrit

	Dersi Yürüten Öğretim Elemanları
	Dr. Öğr. Üyesi İpek KARLIDAĞ

	Dersin Ön Koşulu Ders(ler)i
	Yok 

	Dersin Öğrenme Çıktıları
	· Oyunların kültür tarihi içindeki yeri ve geçmişi hakkında açıklama yapar;

· Oyun kavramını teorik çerçevede tanımlar;

· Dünya’da ve Türkiye’de çocuk oyunları ile ilgili yapılmış çalışmalar hakkında değerlendirme yapar;

· Geleneksel çocuk oyunlarının çocuk gelişimine etkisini tartışır;

· Geleneksel çocuk oyunlarının aktarımına ilişkin projeler geliştirir, uygular.

	
	DERS İÇERİĞİ

	Hafta
	Teori
	Uygulama/ Laboratuvar

	1
	Oyunun tanımı
	-

	2
	Oyunun önemi ve özellikleri
	-

	3
	Oyunun tarihçesi ve oyun kavramına ilişkin görüşler
	-

	4
	Oyun teorileri
	-

	5
	Çocuğun gelişiminde çocuk oyunlarının önemi
	-

	6
	Oyun türleri I (Araştırıcı, yapıcı ve yaratıcı oyunlar)
	-

	7
	Oyun türleri II (Hayali oyunlar)
	-

	8
	Oyun türleri III (Açık hava oyunları, çeşitli oyunlar ve geleneksel çocuk oyunları)
	-

	9
	Geçmiş yıllarda Türkiye’de oynanan çocuk oyunları
	-

	10
	Oyun ve kültür ilişkisi
	-

	11
	Evrensel bir oyun örneği: “Körebe” oyunu
	-

	12
	Çocuk oyunlarında toplumsal ve kültürel bağlamın rolü
	-

	13
	Geleneksel oyuncaklar ve günümüz yansımaları
	-

	14
	Türkiye’de çocuk oyunları araştırmaları
	-

	15
	Final Sınavı

	Dersin Öğrenme Kaynakları
1. Dünya’da ve Türkiye'de Değişen Çocukluk- 3. Ulusal Çocuk Kültürü Kongresi Bildirileri (2001). (Yayınlayan: B. Onur). Ankara: Ankara Üniversitesi Çocuk Kültürü Araştırma ve Uygulama Merkezi Yayınları.

2. Elkind, D. (1999). Çocuk ve Toplum, Öngen, D. (Çev.), Ankara: Ankara Üniversitesi ÇOKAUM Yayınları.

3. Huizinga, J. (2006). Homo Ludens: Oyunun Toplumsal İşlevi Üzerine Bir Deneme. İst: Ayrıntı Yay.

4. İnal, K. (2007). Modernizm ve Çocuk-Geleneksel, Modern ve Postmodern Çocukluk İmgeleri, Ankara: Sobil Yayınları.

5. Onur, B. (1992), Oyuncaklı Dünya. Ankara: V Yayınları.

6. Özdemir, N. (2006). Türk Çocuk Oyunları I-II. Ankara: Akçağ Yayınları

7. Onur, B. Çelen, N. & Artar, M. (2004). Türkiye’de Geleneksel Oyuncaklar: Köy-Kent Karşılaştırması, Türkiye’de Çocuk Oyunları: Araştırmalar, Onur, B. & Güney, N. (Yay. Haz.), Ankara: ÇOKAUM Yay. No:12, s. 131- 137.

8. Onur, B. (2005). Türkiye’de Çocukluğun Tarihi, Ankara: İmge Yay.

	DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ

	Dönem İçi Çalışma Etkinlikleri
	Sayısı
	Katkısı

	Ödev
	0
	0

	Uygulama
	0
	0

	Forum/ Tartışma Uygulaması
	2
	%10

	Kısa sınav (Quiz)
	3
	%30

	Dönemiçi Çalışmaların Yarıyıl Başarıya Oranı (%)
	
	%40

	Finalin Başarıya Oranı (%)
	
	%60

	Toplam
	
	%100

	DERS İŞ YÜKÜ TABLOSU

	Etkinlik
	Toplam Hafta Sayısı
	Süre (Haftalık Saat)
	Toplam İş Yükü

	Teori
	14
	2
	28

	Uygulama
	0
	0
	0

	Forum/ Tartışma Uygulaması
	3
	6
	18

	Okuma
	14
	2
	28

	İnternet Taraması, Kütüphane Çalışması
	20
	1
	20

	Materyal Tasarlama, Uygulama
	0
	0
	0

	Rapor Hazırlama
	0
	0
	0

	Sunu Hazırlama
	0
	0
	0

	Sunum
	0
	0
	0

	Final Sınavı 
	1
	1
	1

	Final Sınavına Hazırlık
	1
	25
	25

	Diğer (Belirtiniz: …….………..)
	0
	0
	0

	Toplam İş Yükü
	120

	Toplam İş Yükü / 25 (s)
	120/25

	Dersin AKTS Kredisi
	≌4

	Not: Dersin iş yükü tablosu öğretim elemanı tarafından ders özelinde belirlenecektir.
	

	PROGRAM ÖĞRENME ÇIKTILARI KATKI DÜZEYLERİ

	No
	Program Öğrenme Çıktıları
	1
	2
	3
	4
	5

	1
	Etkileşimli öğretim yazılımları geliştirebilme
	*
	
	
	
	

	2
	Eğitim amaçlı web ortamları geliştirebilme
	*
	
	
	
	

	3
	Bir programlama dili kullanarak veritabanı uygulamalarını kapsayan gereksinime uygun program yazabilme
	*
	
	
	
	

	4
	Veritabanı uygulamalarını kapsayan bir web sunucusu kurabilme
	*
	
	
	
	

	5
	Ölçme ve değerlendirme tekniklerini kullanarak öğrenci başarısını değerlendirebilme
	*
	
	
	
	

	6
	Ofis yazılımlarını (MS-Word, MS-Excel, MS-PowerPoint …) ileri düzeyde kullanabilme
	
	
	
	*
	

	7
	Bilgisayar ağ sisteminde karşılaşılan sorunları çözebilme
	*
	
	
	
	

	8
	Bir sistem yazılımını (Windows, Linux, Pardus vb…) ileri düzeyde kullanabilme
	*
	
	
	
	

	9
	Bir grafik işleme yazılımını (PhotoShop, Fireworks, Freehand vb…) ileri düzeyde kullanabilme
	*
	
	
	
	

	10
	Bir öğrenme yönetim sistemi yazılımını (Moodle, WebCT, Jumla vb…) ileri düzeyde kullanabilme




	
	
	*
	
	

	11
	Bir bilgisayar ağ sistemini yapılandırabilme
	*
	
	
	
	

	12
	Bilgisayar donanımına ilişkin karşılaşılan sorunları çözebilme
	*
	
	
	
	

	13
	Öğrenen gereksinimlerine yönelik güvenli öğrenme ortamları tasarlayabilme


	
	
	
	
	*

	14
	Eğitim alanındaki teknolojilerin yaygınlaşmasına ve alanındaki konularda liderlik edebilme
	
	*
	
	
	

	15
	Öğrenme-öğretme sürecini güncel BİT ile bütünleştirebilme
	
	*
	
	
	

	16
	Konu alanı öğretimine uygun öğretim materyalleri geliştirebilme
	
	*
	
	
	

	17
	Konu alanı öğretimine uygun yöntem, teknik, araç-gereç ve materyalleri etkili bir şekilde kullanabilme
	
	
	*
	
	

	18
	Konu alanı öğretimine yönelik etkinlikler düzenleyebilme
	
	*
	
	
	

	19
	Edindiği bilgileri bütüncül biçimde kullanarak konu alanı öğretimine yönelik öğretim planı hazırlayabilme
	
	*
	
	
	

	20
	Bir araştırmayı bilimsel araştırma sürecine uygun olarak gerçekleştirebilme
	
	*
	
	
	


